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المتطلبات الأكـــاديمية لمقرر دراسي
.1    معلومات عامــــــــــــــــــــة:
	1.
	اسم المقرر الدراسي
	تقنية الوسائط المتعددة 
Multimedia Technology (MM216)

	2.
	منسق المقــــــــرر
	أ‌. مروة اسماعيل الضراط

	3.
	القسم/ الشعبة التي تقدم البرنامج
	الوسائـــــــــط المتعــــــــــــــــددة

	4.
	الأقسام العلمية ذات العلاقة بالبرنامج
	قسم نظم الانترنت

	5.
	الساعات الدراسية للمقرر
	4 ساعات أسبوعيا

	6.
	اللغة المستخدمة في العملية التعليمية
	العربيـــــــــــة والإنجليزية

	7.
	السنة الدراسية/ الفصل الدراسي
	الفصل الدراسي الثاني

	8.
	تاريخ وجهة اعتماد المقرر
	


   .1.1      عدد الساعات الأسبوعية

	المحاضرات
	المعامل
	التدريب
	المجموع

	2
	2
	
ـــــــــــــــ
	4


2. أهـــــــــــــداف المقرر:
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي:

1. التعرف على أسس ومعايير تصميم برامج باستخدام تقنية الوسائط المتعددة.
2. تعريف الطالب بمفهوم بيئة العمل الجماعي والتقنيات المستخدمة لزيادة الانتاجية.
3. القدرة على إضافة عنصر التفاعلية والمشاركة إالى برامج العروض المختلفة، وإعطاء المستخدم القدرة على التحكم في محتويات المادة المعروضة وانتقاء المعلومات التي يرغب فيها.
4. إكساب الطالب مهارات التأليف الخاصة بالوسائط المتعددة للقيام ببلورة ما يحمله من أفكار وعارف.. 

3. مخرجات التعلـــــــم المستهدفة: 
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي أن:

أ / المعرفة والفهم
	أ1
	أن ينمي الطلاب مهارات التفكير العلمي والنقدي باستخدام برامج الوسائط المتعددة المختلفة.

	أ2
	أن ينمي الطلاب المهارات التقنية المطلوبة لإنتاج برامج متنوعة وثرية في مجال الوسائط المتعددة بما يلبي حاجة الأفراد والمؤسسات في هذا المجال.

	أ3
	أن ينمي الطلاب المهارات التقنية اللازمة لإنتاج وتعديل الصور الرقمية وتحرير الأصوات والفيديو الى غير ذلك من العمليات المتعلقة ببرمجة الوسائط المتعددة.

	أ4
	أن يتقن الطالب طرق التفكير في انتاج برامج وعروض للوسائط المتعددة ذات بيئة تعليمية يجد فيها كل متعلم ما يناسبه ويتحقق ذلك عن طريق توفير مجموعة من البدائل والخيارات التعليمية أما كل متعلم بأسلوب ممتع وشيق.


ب / المهارات الذهنية
	ب1
	أن يكتسب الطالب القدرة علي تطوير برامج وأنظمة الوسائط المتعددة و تصميمها و من ثم تطبيق ذلك عمليا.

	ب2
	أن يتمتع الطالب بالقدرة على تطوير وتصميم واجهات التطبيق والتفاعل بين الإنسان والحاسوب.

	ب3
	القدرة على الإبداع الذاتي في التعبير عن امعلومات والأفكار ضمن مواد تفاعلية.

	ب4
	القدرة على حل التحديات التصميمية بفعالية كبيرة.


ج / المهارات العملية والمهنية

	ج1
	أن يكتسب الطالب القدرة على استخدام ودمج عناصر الوسائط المتعددة من نصوص وصور وصوت وفيديو في برنامج واحد.

	ج2
	أن يكتسب الطالب مهارات تحويل المعلومات التناظرية الى بيانات رقمية يمكن معالجتها باستخدام الحاسوب.

	ج3
	أن يكتسب الطالب مهارات استخدام الحاسوب في معالجة الصور الرقمية مثل تقليل عدد الألوان، زيادة درجة الوضوح للصور ...الخ، وكذلك في معالجة التسجيل الصوتي الرقمي والفيديو الرقمي.

	ج4
	أن يكتسب الطالب مهارات طرق ضغط البيانات لملفات الصور لتقليل حجمها وسهولة نقلها عبر الوسائط المختلفة دون التأثير على درجة الوضوح لهذه الصور.


د / المهارات العامة 
	د1
	أن يكتسب الطالب أساسيات استخدام الوسائط المتعددة في نقل المعرفة بمختلف أنواعها.

	د2
	أن يكتسب الطالب مهارات تحليل وتصميم وإنتاج وتطوير برامج عروض إلكترونية بكافة محتوياتها (النصوص المكتوبة، الكلام، الموسيقى، الرسومات الخطية، الصور الثابتة، الصور المتحركة، مقاطع الفيديو، مقاطع الفلاش، .... الخ)

	د3
	أن يكتسب الطالب القدرة على تصميم ومعالجة الصور باستخدام تقنيات ثنائية وثلاثية الأبعاد.

	د4
	أن يكتسب الطالب القدرة على تصميم المؤثرات والمونتاج وتصميم العروض الدعائية في مجال الإعلام بمختلف أنواعه.


4. محتوى المقرر:
	الموضوع العلمي
	عدد الساعات
	محاضرة
	معمل

	Introduction (What is Multimedia –– Types of Multimedia – Impotance of Multimedia )
	2
	1
	0

	Elements of Multimedia
	4
	2
	2

	Digitization:  Sampling and Quantization
	4
	2
	2

	Color Models
	4
	2
	2

	Digital Image Representation
	4
	2
	2

	Digital Images Processing
	4
	2
	2

	Digital Image Compression
	4
	2
	2

	Digital Audio
	4
	2
	2

	Digital Animation
	4
	2
	2

	Digital Video
	4
	2
	2

	Multimedia Applications
	4
	2
	2

	Multimedia Communications
	2
	2
	0


5. طرق التعليم والتعلـــم:
· محاضرات.
· واجبات أسبوعية.
· مشروع جماعي في مجال تحليل وتصميم مواقع الويب.
· عرض للمشروع ، وغيرها حسب متطلبات المقرر .
6. طــــرق التــقييـــــم:
	ت
	طرق التقييم
	تاريخ التقييم
	النسبة المئوية
	ملاحظات

	1
	امتحان نصفي نظري
	الاسبوع الخامس او السادس
	10%
	تحريري

	2
	امتحان نصفي عملي
	الاسبوع السادس او السابع
	10%
	عملي

	3
	الواجبات
	كل أسبوع
	5%
	تحريري + عملي

	4
	عرض المشروع
	الاسبوع الثاني عشر  
	5%
	عرض المشروع

	5
	تقييم المشروع
	الاسبوع الثالث عشر
	5%
	تقييم المشروع

	6
	امتحان نهائي نظري
	الاسبوع الأخير
	40%
	تحريري

	7
	امتحان نهائي عملي
	الاسبوع الأخير
	20%
	عملي

	8
	النشاط
	كل أسبوع
	5%
	الحضور والمشاركة

	المجموع
	
	100%
	


7. جدول الــتــقييـــــــــــم:
	رقم التقييم
	أسلوب التقييم
	التاريخ

	التقييم الأول
	امتحان نصفي
	الاسبوع الخامس او السادس

	التقييم الثاني
	الواجبات
	كل اسبوع

	التقييم الثالث
	عرض المشروع
	الاسبوع الثاني عشر  

	التقييم الرابع
	تقييم المشروع
	الاسبوع الثالث عشر

	التقييم الخامس
	امتحان نهائي
	الاسبوع الاخير

	التقييم السادس
	النشاط
	كل اسبوع


8. المراجــــــع والدوريـــــــات:
	عنوان المراجع
	الناشر
	النسخة
	المؤلف
	مكان تواجدها

	الكتب الدراسية المقررة
	Wixon, Roth
	Systems Analysis and Design(5th Edition)


	Alan Dennis
	عند استاذ الماده ويمكن للطالب شراءها من الامازون

	الكتب الدراسية المقررة
	London: Chapman & Hall.
	Information systems and technology in the international office of the future
	Glasson B., Vogel D., Bots P. and Nunamaker J.
	عند استاذ الماده ويمكن للطالب شراءها من الامازون

	
	SAMS
	ASP.NET 3.5 Unleashed
	Walther S. (2008)
	

	مواقع إنترنت
	
	http://www.w3schools.com
	W3 Schools
	www….

	مواقع إنترنت
	
	http://www.asp.net/learn/
	Mitchell S
	www….


9. الإمكانيات المطلوبة لتنفيذ المقرر:
	ت
	الإمكانيات المطلوبة
	ملاحظات

	1
	قاعــــــــــــــــــــــــــــــــــــة تدريس
	

	2
	جهــــــــــــــــــــــــــــــــــــاز عرض
	

	3
	سبــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــورة
	

	4
	معمـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــل
	

	5
	أجهــــــــــــــــــــــــــــــــزة حاسوب
	

	6
	برمجيـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــات
	


منسق الـمقــرر:  أ. مــــــــــــــــــــــروة اسماعيل الضــــــــــــراط                التوقيع :

منسق البرنامج: أ. هنـــــــــــــــــــــــــــــــــاء منصــــــــــــــــــــــــور البـــــــــــــــــــوري             التوقيع : 
التاريــــــــــخ :  22/1/2024
مصفوفة المقرر الدراسي      (تقنية الوسائط المتعددة MM216 )

	المهارات
	المعرفة والفهم
	
	الأسبوع الدراسي

	د المهارات العامة
	ج المهارات العلمية والمهنية
	ب المهارات الذهنية
	
	
	

	د.4
	د.3
	د.2
	د.1
	ج.4
	ج.3
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	ب.4
	ب.3
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	أ.4
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	أ.2
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